적외선 리모콘 수신 방법( NEC REMOCON FORMAT )
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리모콘 신호가 한 개가 들어왔을경우 리모콘 수신단에서 들어오는 PULSE신호는 위의 그림과 같은 형식이다.
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Pulse 는 LEADER PULSE가 선행하고, 32bit의 DATApulse가 뒤따르는 형태를 따른다. 

이32BIT DATE PULSE중 앞의 16BIT를 보통 CUSTOM CODE라 칭한다. 

처음엔 이 CUSTOM CODE를 다시 둘로 나누어 앞의 8BIT로 제품을 구별하고, 뒤의 8BIT는 CUSTOM CODE의 1의 보수를 취해서 두 개의 8BIT DATA를 XOR을 취하면 ‘0’가 되었다. 

DATA CODE도 마찬가지로 둘로 나뉘어져 있어서 두 DATA를 XOR하면 ‘0’가 된다. 

이를 벗어나면 수신 ERROR로 보아야 한다. 

그러나, 이후 전자제품의 수가 무한이 늘어나게 되었으므로, 8BIT로 구별할 수 있는 제품의 개수가 28가지인 256개밖에 되지 않으므로, 최근에는 16BIT전체를 가지고 제품의 개수를 구별하고 있다. 

이렇게 하므로서 216가지인 65536가지 제품에 사용할 수 있는 것이다. 

여기서 u-COM(이하 IC)을 이용하여 이 PULSE를 수신하는 방법을 알아보자. 

먼저 IC가 충분히 빠르지 않는 것이라면, 수신은 INTERRUPT PORT가 있고, TIMER가 있는 IC를 사용하는 것이 바람직하다. 

물론 그렇지 않아도 수신이 되지만 놓칠 확률이 높아진다. 

단지 리모콘 DATA만 수신하고 끝난다면 별 상관이 없지만, 보통은 다른 JOB을 같이 할 것이므로 인터럽트 PORT를 사용하는 것이 좋다. 

먼저 적절한 간격으로 TIMER가 증가하도록 설정한다. 보통 펄스의 1/2이하의 간격으로 한다. 예를 들어 200usec로 하자. 

이제 인터럽트 포트(하강EDGE DETECT)를 이용하는 걸로 가정하고, 수신해 보기로 한다. 

리모콘이 눌리워 지면 PULSE가 발생하고, 수신측에는 이 신호가 전달 되어 진다. 

이때 최초로 PORT가 하강할 때, 인터럽트가 걸린다. 

처음에 걸린 것은 항상 신호의 총길이시간을 벗어나면, 수신 시작 FLAG를 CLEAR하도록, 프로그램 하므로서 최초의 인터럽트를 구별할 수 있다. 

최초 인터럽트가 걸리면 수신 시작 FLAG를 SET하고, TIMER를 ‘0’으로 CLEAR시키고, 수신 COUNTER도 0으로 SET한다. 

다시 두 번째의 인터럽트가 걸렸을 때, 이때까지의 TIMER COUNTER의 숫자를 검색하여, 이것이 LEADER CODE의 총 길이가 9msec와 13.5msec를 둘다 수신하도록 한다면, 9msec/200usec 

=45, 13.5msec/200usec=67.5(67 소수이하는 무시된다.) 가 된다. 

따라서 둘다 포함되는 범위와 수신 오차범위를 포함한 30<COUNT<80 이면, 정상 LEADER CODE로 간주하고 계속 수신하도록 한다. 

이때 범위를 멋어나면 ERROR처리를 한다. 

세 번째 인터럽트가 걸리면 비로소 DATA(DATA중 CUSTOM)가 수신된다. 

이때 LEADER CODE판명과 같은 방식으로 2<COUNT<7 이면 DATA를 ‘0’으로 하고, 8<COUNT<20 이면 DATA를 ‘1’로 하여 처리하고 계속 수신한다. 

이때 수신 COUNTER를 1 증가시킨다. 

수신 COUNTER가 32이 되었는지 검사하고, 32이되었으면 DATA를 판명하고, 그렇지 않으면 계속 수신한다. 

위와 같은 방법으로 하여 수신완료가 되면 CUSTOM CODE를 먼저 판명하고, OK이면 DATA을 판명하여 정해진 동작을 하도록 하면 된다. 
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